
HyperTeams

CONNECT 2회차 · 30분

시작하기
계정 · 워크스페이스 · 첫 대화 · 슬래시 명령
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여는 말

실습 회차입니다. 각자 계정을 만들게 하세요.

30분짜리 짧은 회차입니다. 실습 10분을 빼면 설명은 20분이니 곁가지로 새지 마세요.

인증 메일이 늦게 오는 경우가 있어 Google 로그인을 미리 권하면 진행이 빠릅니다.
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실습 · 10분

들어가기까지

1

가입

Google 또는 이메일 (인증
메일 확인)

2

워크스페이스

이름 + 핸들. 핸들이 주소가 됩니다

3

첫 대화

내 직무를 알려주고 할 수 있는
일 묻기

4

도구 확인

도구 호출이 표시되는지 보기

핸들은 나중에 바꾸면 공유해둔 링크가 깨집니다. 신중히 정하세요.
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실습

15분 잡으세요. 인증 메일이 안 오는 경우가 종종 있으니 Google 로그인을 권해도 됩니다.

3단계에서 “내 직무에 맞춰 답이 나오는지”를 확인시키세요.

4단계에서 도구 호출 표시를 못 찾는 사람이 있습니다 — 화면에서 한 번 짚어주세요.
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핸들

주소가 되는 이름입니다

좋은 핸들

길이

짧고 기억하기 쉬움

말

조직에서 통용되는 말

표기

영문 소문자

피할 것

길이

너무 긺

말

임시 이름 · 프로젝트 코드명

표기

나중에 바꾸면 링크가 깨짐

핸들 sales 는 /w/sales 가 됩니다. 사내 공지나 문서에 붙게 되는 값이라 되돌리기 어렵습니다.
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핸들

실습 2단계에서 이 슬라이드를 띄워두면 즉석에서 이상한 핸들이 나오는 것을 막을 수 있습니다.

워크스페이스를 나중에 더 만들 계획이면 이름 규칙을 지금 정해두는 편이 낫습니다.
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요령

결과가 마음에 안 들면

01

너무 길다

“절반으로 줄여주세요”

02

형식이 다르다

“표로 바꿔주세요”

03

상황과 안 맞다

“우리는 (상황)이라 그건 안 됩니다”

04

근거가 없다

“각 항목의 출처를 알려주세요”

표로 정리시킬 때는 “원문에 없는 내용을 추측해서 채우지 마세요”를 꼭 넣으세요.
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고쳐 말하기

빈칸을 채우는 게 자연스러운 이어짐이라 지어냅니다. 명시적으로 막아야 합니다.

처음부터 완벽한 지시를 쓰려 하지 말고 고쳐 말하는 것이 정상이라고 알려주세요.
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슬래시 명령

지금 될 때까지 · 나중에 반복

기본 재시도

하는 일

결과를 보고할 때까지 스스로 이어서

켜는 법

켤 것이 없습니다 — 모든 대화의 기본

전송

지금 대화가 그대로 이어집니다

정하는 곳

완료 조건을 요청 본문에

/every

하는 일

지금 적은 요청을 반복 업무로

켜는 법

/every 매일 어제 매출을 표로

전송

등록만 하고 안 보냅니다

정하는 곳

예약 화면에서 수정 · 삭제 · 정지

완료 조건은 기계가 판정할 수 있어야 합니다. “보기 좋을 때까지”는 조건이 아닙니다.
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재시도는 기본, 반복은 /every

예전 `/goal` 을 기억하는 수강생이 있습니다. 없어졌고, 그 동작이 모든 대화의 기본이 되었다고 먼저 말해 주세요.

회전 조건: 모델이 report_result 로 failed 와 다음 행동을 적었을 때만. completed 면 즉시 끝나므로 짧은 대화는 회전을 타지 않습니다.

기본 3회, 상한 5회. 무한히 돌지 않습니다.

/every 가 전송되지 않는 이유를 설명하세요 — “매일 아침 해라”를 지금 한 번 더 할 이유가 없습니다.

입력창에서 만드는 이유도 함께: 에이전트·모델·그룹·제외한 도구·드라이브 범위가 이미 골라져 있어서 사람이 고를 것은 주기 하나뿐입니다.

오타는 슬래시 명령으로 인식되지 않고 그대로 모델에게 갑니다. 없어진 /goal 도 마찬가지라 오류 없이 그냥 메시지가 됩니다.
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정리

가져갈 세 문장
1 핸들은 주소입니다. 임시 이름을 넣지 마세요

2 결과가 마음에 안 들면 다시 시키면 됩니다 — 추측해서 채우지 말라는 말을 함께

3 반복할 값어치가 있는 요청은 방금 잘 된 그 요청입니다. 그 자리에서 /every
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정리

다음 회차는 에이전트와 도구입니다 — 여기서 만든 워크스페이스에 실제로 도구를 붙입니다.

각자 오늘 만든 워크스페이스에서 대화 세 개를 해보고 오라고 하면 3회차가 훨씬 빠릅니다.
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